B.T. Muszyiski

Szklana twarz”

Wersja demonstracyjna

Fabularna gra ksjzkowa w realiach fantastyki.

Czym jest gra ksiazkowa?

Jest to opowiadanie-gra, w ktorej Ty, czytelniku-graczu, masz najwiekszy wplyw na
rozwoj fabuly. Podjete przez Ciebie decyzje rzutuja na dalsze losy bohatera, z ktérym
utozsamiasz si¢ na czas rozgrywki. Jesli podejmiesz zla decyzje: zginiesz. I w tym
momencie zapomnij o komputerowej metodzie ,wczytania stanu gry”, to bardzo
wazne! Cofanie si¢ do poprzedniego paragrafu by uniknaé¢ marnego losu, lub
zerkniecie do paragrafu, w ktérym nie powinno Cie by¢ psuje cala zabawe. W ten
spos6b niweczysz bowiem urok paragraféwki, tkwigcy w mozliwosci ukoriczenia
ksigzki-gry réznymi sposobami. W ,Szklanej twarzy” istnieje kilkanascie
alternatywnych zakonczen, jak réwniez drég do nich prowadzacych, wiec jesli
zechcesz bedziesz mogl zagra¢ w nig wielokrotnie, za§ kazda rozgrywka bedzie
r6zni¢ sie od poprzedniej. Nie podgladaj zatem, bo tym sposobem sam zepsujesz
sobie zabawe!!

Zasady

Nie sa trudne, z pewnoscia nie sprawig Ci zadnego problemu. Na poczatku jednak
uzbréj sie w kawatek kartki i co§ do pisania, to jedyne ,wymagania sprzetowe”
(procz chwili wolnego czasu rzecz jasna). Calos¢ podzielona jest na rozdzialy, te za$
dziela sie na poszczegdlne paragrafy. Jednak nie czytasz ich wedlug kolejnosci
numeracji! W kazdym paragrafie znajdziesz jeden (lub kilka do wyboru)
odnos$nikéw do innych paragraféw. Podejmujesz decyzje, ktéra z drog chcesz obrac i
udajesz sie do wskazanego numeru.

Ponadto podczas rozgrywki zdobywasz Informacje oznaczone numerami: #1, #2 itd.
Zapisuj je na kartce, przydadza Ci sie podczas dalszej gry, bowiem dostep do
niektoérych paragraféw zalezny bedzie od numeru posiadanych Informacji. Nie
jednak musisz zebra¢ wszystkich numeréw, jest to zreszta niemozliwe poniewaz
niektdre z nich przypisane sa do wzajemnie wykluczajacych sie Sciezek fabularnych.
To by bylo na tyle, jesli chodzi o zasady. Jesli uznasz, iz jestes gotéw do podjecia
wyzwania przejdz do Prologu. Zycze powodzenia!



Prolog:

Od czasu, gdy przed siedmioma laty zawitale Megiddo zwany jeste
Cieniem. Mato miesz o sobie powiedZigpoza tym, z ukrywasz twarz pod
maslg z ciemnozielonego szkta. Unikasz zwyWmtla stonecznego, gédyego
blask przenika szkto, ujawnigg to, co chcesz pozostaww ukryciu. Na twej
twarzy jest bowiem odgiiete pietno przesziéci, w postaci licznych symboli i
liczb bestialsko wypalonych na skorze, ktére twgekis niezrozumiaty dla
ciebie uktad. Co gorsza nie masz nawee@ajani co oznaczagj ani kto ci to
uczynit. Twoja pamt siega bowiem jedynie do chwili, gdy pojawitsie w
upadtym migcie...

Tak bowiem zwane jest Megiddo, ktére wchodzi wdskieam krolestwa
jedynie oficjalnie. Niegdy potzna metropolia, potgona na ptaskowi
niedaleko granic kraju przez setki lat Bfta za pierwszy punkt oporu dla
rozlicznych najédzcow. Jednak tego, czego nie uczyngzowrogow zdziatat
nieubtagany czas. Opuszczony i zrujnowany gréd itkdl kiekad sty jako
przytutek dla wszelkiej meai wyrzutkdw, banitow oraz wszelkich ludzi, ktorych
zycie potoczyto siinaczej, niby sobie tegayczyli. W okolicy przebywajtez
niepemni — zezwieezeni, zdeformowani przez choroby zaréwno fizycake
psychiczne koczownicy, ktorzy wipcgie poza obgbem miasta wypatrag
tatwego tupu. A chodzstuchy, i nie zawsze wystarcza im jedynie zwieez
Mieso...

Jesté pomocnikiem chromego kowala Sarafina, wnktez maj miejsce
wydarzenia, ktére zapagikowuj twojg przygo@. Oto bowiem po diugich
namystach Sarafin zgodzitesodnowi miecze dwojki dziwnychedrowcow:
starca | towarzysgego mu, nienaturalnie wyfoietemu, nazczynie. Na
ostrzach dostrzegie ku swemu zdumieniu, symbole niemal identycznéejak
ktore szpeg twg twarz. Nie masz jednak okazji by porozmawma tym z
wedrowcami, bowiem piod paru dni spfiajqg Sie z zaptata. Zdenerwowany
zwtoky postanowité sam ich odszuka.

Przejdt do paragraful



1

Nie chac tract cennego czasu postanawiasz odwiedei miejsca, gdzie spodziewasz Si
uzyska& najwiecej informacji. Zaczynasz od:

Domu Kupieckiegdl8
Stolarzad 7
Karczmy Gospeltd 1

2

Poirytowany ruszasz wraz ze starcem w sir&ozni. Za soly styszysz odgtos eikich
krokéw. A zatem staruch nigdzie nie ruszalstz swojego ,psa”. Cata sytuacja coraz mniej
zaczyna ci & podob&. Masz zamiar jak najszybciej zabiaienadze za pragi skonczy z ta
sprawa. Zndw sprawdza sijedno z nieoficjalnych praw gdzacych Megiddo: z przejezdnymi
zawsze g kiopoty...

Przejd do paragrafibl

3

Przez kilka chwil, ktére wydajsie dziwnie przewlekte, styszysz jeszcze wrzaski kawal
Potem niespodziewanie miliknzagtuszone ¥cieklym wyciem ognia tapczywie perapcego
budynek...

Przejd do paragrafio5

4
Gdy docieracie na miejsce, zostajesz niemal wepthulo srodka. Rosty ochroniarz staje
tak, iz jesté przyparty dosciany. Starzec przez moment przgd ci s¢ uwaznie, po czym
pyta:

- Skad znasz te symbole?

- Co z zaptai?

Rozmowca daje zhawemu ,podopiecznemu”, aby zblt si¢ jeszcze troch Czujeszze
teraz w kadej chwili olbrzym mae zada ci cios, ty z& nie masz d& miejsca by wykona
unik. Rzucasz wciekite spojrzenie na twarze obgdvowcow, odpowiadasz jednak spokojnie:
- Nie pamgtam... Przybytem tutaj przed laty nie zmajswej przesziei, kazdy staty
mieszkaniec Megiddo nie to potwierdi.

- Ach tak... To wiele zmienia... Zatem w przesmiomogte juz gdzie widzie¢ te symbole?
- By¢ maze.
- Zatem niczego nie pantasz... A co skrywasz pod thask? Poka twarz!

Napinasz wszystkie nfigie, czupc jak ogarnia @ wsciekios¢. Dostrzegasz jednakz i
barczysty mzczyzna roéwnie gotuje s¢ do zadania ciosu. Doskonale zdajesz sobie spraw
tego, kto kdzie szybszy. Z trudem hamuajgniew powoli rozpinasz rzemienie, uwala@j
twarz z szklanych okéw maski.

-Yyy... O... To...

Starzec widc symbole pokrywage twa twarz cofa s, z trudem mogr ztapa& oddech.
Widzisz jak blednie i omal nie traci rownowagi. Zgwokojony ochroniarz na moment
przestaje zwracana ciebie uwag.. Natychmiast wykorzystujesz to skacku najblzszemu
stotowi. W tej samej chwili z gkmym trzaskiem otwierajsic drzwi prowadzce do czsci



mieszkalnej kani. Do pracowni wkracza Sarafin w jednege dziezac ogarek, w drugiej
natadowan kusze. Btyskawicznie podrzuca phun resztk swiecy ku gorze i ktadzie
oswobodzon w ten sposéb dfona broni. Gtény trzask mechanizmu zwiastuje spuszczenie
bettu. Pocisk gtadko wpada w pieraskoczonego starca, ktory charczwala st na zienmg.
Jego towarzysz wydaje z siebie nieartykutowany oulgwyraznie przeraony podrywa
drgapce spazmatycznie cialo mentora z podtogi. Wdnyczasie zabytes chwyck jeden z
utozonych na stole mieczy i zgj pozycg obronm. Widzac, ze kowal nie ma przy sobie
wigcej pociskéw, gotujesz gido ataku, jednak ku twemu zaskoczeniu roskganyzna po
prostu wybiega unogz ze sobh konajcego towarzysza. Przez moment stoisz zaskoczony,
szybko jednak otesasz si | pytasz Sarafina:

- Gonk ich?

- Nie... Stary pewnie ju nie zyje, chocia rana w zasadzie nie bykmiertelna. Gdyby
szybko mu pomaoc, pewnie bysiylizat.

- Trzeba to zgtosiradzie, niech wila kogas na poszukiwanie tej géry gga. Na pewno
bedzie prébowat si zenscic...

- By¢ moze, chocia zyjesz tu ju na tyle diugazebys wiedziat, jaki efekt to przyniesie...

- Zawsze mgemy przekazaim te dwa zdobione miecze, to chyba powinno wygtgrzeby
zmust ich do dziatania.

- Tak... Ani towaru, ani piepdzy. Zresz{ to mato wane, liczy s¢ tylko zycie, Cieniu.
Musimy jak najszybciej pozldysiec zagraenia ze strony tego wojownika. Jednak poki co -
chodzmy spé&.

Postusznie zamykasz drzwi w@pwe i udajesz 8i na spoczynek. Sarafin stwierdza
jednak,ze jeszcze przez dwie, trzy godzinydaie tu trzymat watt Zgadzasz siwiedzc
doskonale,4 kowal chce w ten sposob przypomnsobie lata swej mtodoi, kiedy to wiodt
barwny zywot najemnika. Gdy ukladasze¢sha swym postaniu w piwnicy, dochodzisz do
wniosku, # nie ma potrzeby dhej zaprata¢ sobie myli ta sprava. Jutro czeka ei cigzki
dzien, musisz wypocx...

Uzyskujesz Informaej#7, przejd do paragrafio9

5
- Kule & gotowe od dwoch dni. To solidna robota, na pewigonge potami, nawet przy
tuszy Sarafina. Miee wezmiesz je skoro jitu jestg?

- Dobrze 56
- Wybacz, d& nie mam czastb?2
- Wybacz, d& nie mam czasu. Powiedz jeszcze, czy nasz stGbjegbtowy?38

6

- Dzi$ po robocie wybieram sido Gospelta, magzachgna¢ jezyka. Zreszt tobie te to
radz.

- Zobaczymy, bywa,.

Uzyskujesz Informaej#2, przejdz do paragrafiol

7

W drodze powrotnej zachowujesz czujilgednak nic nie wskazuje no ta,tajemnicza para
wedrowcOw podza twoim sladem. Gdy docierasz na miejsce, niecousipokajasz. Szybko
jednak miejsce spokoju zajmuje gniewslUei gtupcy jutro nie zgtosz sic po bra, to



osobkcie sprzedaszaj pierwszemu lepszemu kupcowi z najbliej karawany. Szybko
wyrzucasz z umystu zidne myli i zapadasz w gboki sen. Jutro czekacckolejny ckzki
dzien...

Uzyskujesz Informaej#8 przejd do paragrafio9

8

Wieczorem pojawia sitylko starzec, przez co czujesz siieco spokojniejszy. Nie masz
jednak zamiaru hiydla niego wyrozumiaty i bez ogrédek pytasz:

- Czy jesté gotow zapta@ za moj opowig¢ o symbolach?

- Oczywkcie.

- Nawet... — wahaszesprzez moment — .. §& cena ledzie wynosita dziesciokrotna¢ tego,
co zaptacité dzis za napraw?

- To dwo...

- Ta wiedza z pewnaia jest | tak wecej warta. A ty mi to uzmystowite Zawsz mog; uda
si¢ do miasta i porozmawtaz kaptanami...

- Nie! W poradku. Zgadzam si Prosz tylko o troclky czasu na uzbieranie kwoty. Jutro
wyjade z miasta, ale 4ulz pewien,ze wrog za dwa tygodnie. Tym razem nie gpi¢ Si¢ z
zaptat.

- C&, zatem bywa,.

- Dzickuj¢ ci. Mam nadziej, ze obaj lkkdziemy zadowoleni z tego interesu...

Starzec skiania giw gecie podzékowania i paegnania zarazem, po czym odchodzi.
Odprowadzasz go wzrokiem, obgfgjac przy tym plan podrdy. Jesté bowiem pewien,z na
twojej twarzy zapisane zostaly jakieader cenne informacje. Za dwa dni masz zamiaryéus
do najblizszego miasta by porozmawia kims na ten temat. Przy odrobinie sgg@a mae
uda: ci sic naprawe sporo zaroldi...

Przejdz do Wstgpu | w rozdziale ,Miasto” ( nieodsepne w wersji demonstracyjne)
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Pojawienie gi starca i jego ochroniarza niecce cdaskakuje. Spodziewatesie ich blizej
potudnia, tymczasem sdwie godziny po rozpogeiu przez ciebie pracy do winza wkracza
starszy z wdrowcow, a ta za nim postusznie wchodzi jego rosty towarzysz. goosza
Sarafin akurat teraz musiat zrébisobie chwik przerwy, doskonale ci znan
~Kilkuminutowke”. Witasz ich zatem niedbatym: ,no w kou” i bez ogrodek przechodzisz do
sedna sprawy.

- Nie mam d& ochoty nazadne podejrzane rozmowy. Po prostu zapkaaze znaj¢ czas
wieczorem. Jednak moj czas kosztuje.

- Alez po co sg trudzic, skoro wszystko maemy zatatwt od razu.

Podchodzisz kilka krokéw w jego steodapc do zrozumienia,zi nie masz nastroju do
rozmow. Promienie sfwa wpadajce przez okno @vietlaja twoja mask. Cofasz si
pospiesznie, zirytowany tym faktem. W ogéle obegnpodejrzanych wdrowcdw sprawia,
ze jesté rozdraniony. Tymczasem jednak starzec, ktéry widauwayt przez przéwitujace
szkio fragment twej twarzy, przygla ci s¢ uwaznie. Zauwaasz, ¥ zaczynag mu nerwowo
drga rece. Podekscytowanym gtosem mowi niezbyt vigire:

- Czyzby... Mazliwe... Zdejmuj mas#d

- Spokojnie! Najpierw zaptata.

- Mniejsza o to, pokami twarz, btagam!

- Najpierw pienadze, stary wariacie! 336 mam j& uzerania...



W tym samym momencie zgzi mieszkalnej nadchodzi Sarafin zaniepokojony keri.
Jednak rozmoéwca zdajegsnie zwracéd uwagi ani na pojawienie skowala, ani na twoje
krzyki. Rusza na przod wygiajac dtonie w stron twej maski. Bez chwili namystu uderzasz
go w twarz krzycac:

- Lapy przy sobie stary durniu!

Reakcja jego towarzysza jest natychmiastowdrZ9in rzuca s na ciebie chargr

wsciekle! Nie magc ani chwili do stracenia decydujesz: si

Siegna¢ po jeden z mieczy na stole za4d)
Uskoczy w bok, by nie znal& sie plecami dasiciany49
Rzuck sie ku wyjsciu wykorzystujc gabaryty przeciwnika jako atgfl
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Uzyskujesz Informaej#11

Blyskawicznie obracaszesi doskakujesz do stotu wyszarpajmiecz z pochwy. Wiedgz, iz
przeciwnik najpewniej jest #uza tola ponownie wykonujesz obroét, 40 przy tym na odlew.
Olbrzym wprawdzie nie znajdowalestak blisko, jak mylates, jednak i tak koniec twego
ostrza zahacza jego pierKrew obficie bucha z rany wprost na podibdrzez gtow
przechodzi ci absurdalna w tym momenciesinyz pdézniej bedziesz to musiat wszystko
zetrze...

Napastnik w tym czasie, nie zigac na ram, rzuca s ku drzwiom, unikac przy tym ataku
zblizajacego st wiasnie Sarafina. Kowal z trudem zachowuje réwnogago tym jak
dzierzony przezé miot nie trafia umykaicego olbrzyma. Przez moment masz o¢hiaszyé
W poga, ostatecznie jednak zostajesz wzmiusprawdzajc, co z starcem. Ku twojemu
zaskoczeniu nieyje. Nie uderzyté go wszak z catych sit, aczkolwiek najwidocznieg di
starca nawet staby cios mogt okaz® zabojczy...

Wraz z Sarafinem ndlicie nad naspnym krokiem. Prébujesz przekanowala, ¥
najlepszym wyjciem z sytuacji bytoby:

Zgtosié cah sprave Radzie26
Po prostu pozhiysie ciata. W Megiddo nie wzbudzi to niczyich podejiz$6
Pochowa gdzie starca i zapomnieo catej sprawi®0
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Na twoje nieszagcie karczma jest opustoszata. Jedynie soikadel krzata sk przy
zdewastowanym szynkwasie

Podchodzisz do szynkwadi2
Wychodzisz na zewatrz 44
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Zastajesz Sarafina moaquggo st z miechem - chyba po raz kolejny wiekowy sprz
odmowit postuszestwa. Zaaferowany kowal rzuca ci krotkie pytanie:

- 1 jak?

Jeili posiadasz Informacjet4, #5, #6rzejd do paragrafd6, w przeciwnym wypadku
przejdz do paragrafi25
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Niemal natychmiast z cieméd jednej z przeciwlegtych uliczek wytaniagsbarczysty
towarzysz starca. Tengamiata C¢ triumfalnym spojrzeniem i bardziej oznajmiaz pyta:

- Idziemy do kani?

Przez moment analizujesz sytga€)ochodzisz jednak do wnioska,nie miatby szans w
bezpdrednim starciu z takim napastnikiem. Wystarczykggn jego celny cios w mask
- Dobrze — odpierasz poirytowany. Chaody...

Ruszasz powoli, pozwadaj, by podejrzana dwdjka szta kilka krokow zaatoNie czujesz
si¢ pewnie majc ich za plecami, jednak poki co nie chcesz ryzydoucieczki. Nieco otuchy
daje ciswiadomda¢ tego, # w razie ewentualnego starcia z pomogoze przygé ci Sarafin.
A to nie lada sprzymierzeniec...

Przejd: do paragrafdl
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Nie bacac nazar i gryzacy dym zagtbiasz st ponownie wewatrz ptorgcego budynku.
Krzyczysz ime¢ kowala, lecz nie jesiew stanie ustyszeodpowiedzi. Chyba ruszydena

ratunek, gdy byto juza p&no. Potzne uderzenie powalaecna podtodze. Czujesz jak ofjie
wzera ci s¢ W plecy, zostakeprzygnieciony przez ptaica belke.

Przykro mi, zgintes...
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Wizyta u stolarza nie wniosta nic nowego, uzyskajegormacg #5. Kierujesz swoje kroki
ku:

Domowi Kupieckiemul 8
Karczmie Gospeltd 1

Kuzni 12
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Z pocatku wahasz si czy aby na pewno pades wiasciwa decyzg. Kolejne posurcia
radcow pokazuj jednak,ze najwidoczniej twoje watpliwosci byty bezpodstawne, bowiem
wedle woli Rady sam musisz pokrkoszty podray do miasta, a ponadto pozostawiba
miecze pod ich pieazaz do chwili powrotu i zdania relacji z zadania. Wszapc w podré
czujesz si wiec odpezony. W gruncie rzeczy od ditszego czasu ndlates nad jaks forma
wypoczynku z dala od kmi. Nie mowiac o prawdziwym celu twojej wyprawy nawet
Sarafinowi, maszerujeszaro przed siebie widg jak za toh z wolna maleje Megiddo...

Przejdz do wsgpu w rozdziale ,Wies” (nieodskpne w wersji demonstracyjne)
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Gawedzisz z Gospeltem, jednoGgrée co pewien czas omiadaj pomieszczenie bacznym
spojrzeniem. Jednak po przeszto godzinie oczekmvavihz nie dostrzegasz starca, cata
sytuacja zaczynagjuz pomatu irytowé. Nagle Gospelt szepcze ostrym tonem:

- Jest!



Odwracasz si natychmiast rozgtajgc sk pilnie po wretrzu karczmy. Dostrzegasz
stojacego na progu starszego zdsmowcow, ktory...

Jeili posiadasz Informagj#2 przejdz do czsci B tego paragrafu, w przeciwnym wypadku
skup swaoj uwag: na czsci A.

A

... przywotuje gestem swego towarzysza, ktéry natyeBtnzrywa s z miejsca i rusza
spiesznie ku wyjciu. Czujesz si zignorowany.

- Podejrzane indywiduum... - styszysz gniewne manmiet&ospelta.

- Nader... W kadym razie o mieczach meguz zapomnié, bywaj!

- Bywaj Cieniu! | uwaaj wracajc...

Przejd: do paragrafd

B
... dostrzega ¢ii pozdrawia ruszag do stolu zajmowanego przez swego rostego pralgci
Nieco niecktnie odchodzisz od szynkwasu, ruszapa spotkanie z dziwnym edrowcem.
Gdy siadasz obok starca, bez ogrddek poruszast, ity ci tutaj sprowadzit:
- Kiedy zamierzacie zaptad
- Jutro, jutro. DA bytem zbyt zajty. Zreszi to niewane...
- Jak dla kogo...
- Badz pewien,ze zaptacimy. Powiedz mi lepiej, co wiesz o symblolaa naszych ostrzach?
Milczysz przez kilka chwil badg wzrokiem twarz rozmowcy. Peta dziesitkami linii
zmarszczek skora zdaje; dlontrastowd z wyrazem bystrych oczu, prohaych przebi sie
przez zapay szkta twej maski.
- Stolarz mi o tym wspomniat...
- Wiem, wspomniatem mu o tym. Zatem czekam dajytotem sprzedamy miecze.
- Co wiesz o tych symbolach?
Czujesz jak wzbiera w tobie gniew.
- Nic. Po prostu wydaty mi sznajome. Mae po prostu gdzége wczéniej widziatem.
- Gdzie? Zresatmaze omowmy to gdzie indziej... Chaahy do kuzni, przy okazji ureguluje
dhug.

- Doskonale, chadny. 46
- Do$¢ sie juz dzis nachodzitem35
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J&li jestes tu po raz pierwszy przejddo czsci A, w przeciwnym razie pomija i skup swoi
uwag naB.

A

Dom Kupiecki. Pod & dostojry nazwg skrywa s¢ maty sktadzik towaréw, przyleglty do
mieszkania kupca. Wchodzisz dmdka pozdrawiac wiasciciela niedbatym machegciem
reki. Odpowiedza jest rownie lakoniczne kiwniecie gtaw

- Szukam dwéch ludzi — zaczynasz rozmqwzechodgc od razu do meritum. — Jeden to
starzec, drugi to rosty, barczystyiozyzna, najpewniej ochroniarz.



- Byli tu wczoraj, nakupili spory zapas wiktu nadudz. Poradzitem imzeby lepiej poczekali
trzy dni w migcie na karawapn Wyobra sobie,ze do tej pory podrdwali pieszo...
- Moga nawet petz& ich wola. Wiesz gdziea®
- Nie. Ale popytaj u Gospelta. Dlaczego ich szak@geniu?
- Spytam, interesy. Bywa,.
Wychodzisz.
Przejd do paragrafi’ 3

B
Ponownie wchodzisz do skfadu towaréw. Tym razenujdarsobie nawet szgikowe formy
uprzejmaci nawihzujesz rozmow ze znudzonym RQrCzyzr.

- Przypomniaté sobie jeszcze jakieszczegoty89
- Kupili wtedy jeszcze o 22

- Co z twoim ramieniem34

- Jak Heter28

- Ubite$ targu z tym handlarzemy?1

19

Zrywasz st z postania charee gtosno. Zewszd otacza @ gryzacy dym, kunia ptonie! Nie
tracac ani chwili bierzesz swajmask i trzymapc ja w dtoni niemal po omacku probujesz
wydosta& si¢ z budynku. Czujc wszechogarniagy zar dostrzegasz judrzwi prowadzce do
gldbwnego warsztatu. Otwierasz je crupaptywswiezego powietrza, tutaj ogiejeszcze nie
siggnat. Widzisz wygcie! Przez okna dostrzegasz gromgyezh s¢ ludzi, ruszasz... Gdy
nagle dobiega ¢iprzeraliwy wrzask Sarafina.

Dla niego jest ji za pé&no... 40
Wracasz w kfbowisko ognia i dymu ratowiekowala.63

20

Noc spdzites u Gospelta, podobnie jak Sarafin. Jegeinak pewien zikowal nie zmrayt w
nocy oka. Tobie sito udato, chocta w zadnym wypadku nie byt to pokrzepiay sen.
Najwyzej zwykly triumf zneczenia nad wal Gdy tylko obaj jesteie na nogach
postanawiacie obejrzegliszcza.

Widok nie jest przyjemny; dymace, zveglone krokwie oraz gdzieniegdziewdk st jeszcze
ptomienie przypominaj o niedawnej katastrofie. Spadbjac na pogorzelisko nie masz
zadnych wgtpliwosci, iz pozar nie mogt wybuchat tak gwattownie z naturalnej przyczyny.
Kto$ musiat zaproszyogien i to w kilku miejscach warsztatu i ¢xi mieszkalnej. Dzielisz
si¢ swoimi podejrzeniami z Sarafinem, ktory catkowigee popiera. Jedynosola, ktorej
mogtoby zalee¢ na takim rozwoju sytuacji jest tajemniczy olbrzyraz watpienia patajcy
rzadza zemsty..

Przejd: do paragrafi32

21

Przysiadasz sido nieznajomego, ten jednak natychmiast wykonapblge ruchy diord
kitadac dton na swej krtani dobywa z siebie kilka nieartykutoweh dzwickdéw. Z tego, co
zrozumiatg, jest niemow, a w sprawie zaptaty musisz zaczeka jego towarzysza. Kiwasz



ze zrozumieniem gtoay po czym wstajesz od stotu kiegajsk ku szynkwasowi. Na pytage
skinienie gtowy Gospelta odpowiadasz lakonicznie:
- Niemowa, musgzaczeka na starego.

Przejd& do paragrafd. 7/

22
- Nie, chcieli tylko zapasy. W zasadzie to tylkarg gadat, ten drugi chyba ma rozum réwnie
ciezki jak cios.

- Bywaj zatem64

- Przypomniaté sobie jeszcze jakieszczegotyB39
- Co z twoim ramieniem34

- Jak Heter28

- Ubites targu z tym handlarzemy?1

23
Twoje przypuszczenia okaaujsic stuszne, ja przekraczajc prog Domu Kupieckiego
dostrzegasz zdodia sciane duza, barwry mage. Widzac cic kupiec méwi z dezaprobata:
- Widzisz to Cieniu? Mapa ozdobna! Po cheleri cas takiego? Kto to kupi?!
- Przynajmniej dobrze wykonana...
- Fakt, niczego sobie... — ton gtosu twojego roaewswiadczy, ¥ najwidoczniej nie jestza
tak niezadowolony z dokonanego zakupu.

Z zainteresowaniem aglasz spory pergamin przedstaw@y miasto wraz z jego
okolicami. Nagle twdj wzrok zatrzymujegsna gornej cgici mapy. Zaintrygowany pytasz:
- Co to za ,ruiny” na poétnocy? Pierwszy raz o tgtysz.
- Ja te. Kto wie? Mae faktycznie g tam jakig gruzy, ale raczej kkonabazgrat to dla
ozdoby.
- Moze... Masz jakiginteresujce wieci od kupcow z karawany?

Mezczyzna w kilku zdaniach streszcza ci co ciekawszewsssci, w wigkszasci sa to
jednak mato istotne opisy ,kupieckich przygod”. d2amasz z nim jeszcze kilka uwag i przez
dtuzsz chwile studiujesz mag po czym ruszasz do Kui...

Uzyskujesz Informaej#22przejd: do paragrafél3

24

Przed wyruszeniem w drogdowiadujesz i iz miecze wdrowcdw musz pozosta w
miescie na wypadek gdyBywpadt na pomyst sprzedania ich w Bater. Nie widsxrzego
orez, zasadniczo dulacy teraz whasnécia kuzni, ma pozostaw rekach radcow. Co gorsza
zostajesz uprzejmie poinformowany,sam pokrywasz koszty podng nawet jéli nie uda ci
si¢ uzysk& nagrody. Przeklinag w duchu pazerrio radcow wyruszasz w drog nadziej
na pomylne ukaczenie zadania...

Przejdz do Wstgpu | w rozdziale ,Miasto” ( nieodskpne w wersji demonstracyjne)

25
- Nic konkretnego...

10



- Rozpytaj st jeszcze troal) przy tych mieczach stracitem maszasu. Zresatwidziates ile
zdobier byto na klindze.

- W porzdku, postaram sinie straat zbyt duzo czasu60
- Dzisiaj to juz nie ma senstb4

26

Uzyskujesz Informaej#7 oraz#8

Reakcja Rady jest dla ciebie niematym zaskoczen®pocatku rzecz jasna nie wydapie
by¢ zainteresowani calsprava, lecz gdy opisujesz pawedrowcow obogtnos¢ natychmiast
uskpuje miejsca docieklingei. Zostajesz ,poproszony” o poczekanie przed greacRady,
jednym z nielicznych nieuszkodzonych budynkow w Meg, @& ich zgromadzenie dobiega
konca. Biogc pod uwag, iz jeszcze s nawet nie zacgdo, ta ,propozycja” nie napawaci
optymizmem...

Mimo twych obaw ja po niecatej godzinie zostajesz wprowadzonysbalka. Stajc przed
catym gremium zastanawiasz,sto te skionito Radcow do tak radykalnych dziatzzyzby
starzec byt kil waznym? Twoje przypuszczenia szybkcg gpotwierdzag, okazuje si
bowiem, ¥ przed dwoma dniami do miasta dotarly listyangoe wybawione za starem oraz
jego kompanem. Rzecz jasna nikt nie miat zamiatygtava® si¢ ich rozwieszaniem, teraz
jednak sytuacja ulegta zmianie: w speawchodzita nagroda. Z racji tego, ciatlo zbiega
przepadto nie istnigjzadne dowody potwierdzgje smier¢ starca. W zwizku z tym masz
uda sig do pobliskiego miasta, Bater, by tam zaczeé¢pmiesci. W zasadzie masz jedynie
ustaliéc czy tajemnicze miecze mggpostzy¢ jako dowdd nasmier¢ starca. Jdi tak,
pozostaje ci inkasowanagrod i rzecz jasna przekazanacza jej czs¢ dla Radnych, ktérzy
taskawie udzielili ci informacji. Wracag do kuzni decydujesz si

Podporadkowa sie woli rady. A
Zignorowa ich nakazB

A

Mimo wybitnie nieuczciwych warunkow jestgotow je zaakceptowaWolisz nie zadzieka
z wladzami. Poza tym kdy zastrzyk gotéwki przyda gikuzni, maze w kaicu sprawicie
sobie nowych miech oraz kilka innych nazi...

Przejd: do paragraf4

B

Nie masz zamiaru pozwolwykorzystywé sie tej bandzie leniwych darmozjadéw. W jednej
z okolicznych wiosek mieszka twoj diuik, tam przeczekasz kilka dni, po czym wrécisz i
powiesz Radzieze miecze to za malo, by ktokolwiek uwierzyt &mier¢ starca. Przy
odrobinie szcgcia nikt nigdy nie dowie gio tej matej zmianie planow...

Przejd do paragrafd 6

27
- Zatem dZ nic tu po nas.

11



Z tymi stowami starzec odchodzi od stotu. Dragnezczyzn natychmiast pada za nim,
sprawiajc wrazenie bardziej psa obronnegozniowarzysza podiy. Odprowadzasz ich
wzrokiem, po czym podchodzisz do szynkwasu.

- | jak Cieniu? Zaptacili?

- Nie... Zaptaci jutro wieczorem...

- Podejrzane typy...

- Nie da st ukry¢. C&., nic tu po mnie. Bywa,.
- Bywaj!

Opuszczasz karczm kierujesz s§ w strore kuzni. Przystajesz jednak, gdy dostrzegasz
zblizajacego st z przeciwnej strony uliczki starca. ddtzyzna podchodzi i bez cienia
zazenowania pyta:

- Widze, ze juz wracasz. Mee zatem pojdziemy do koi porozmawié spokojnie o tych
symbolach? Oczywvcie zapta¢ za prace, skoro jtam lgdziemy...

- Czemu nie... Skoro ,przypadkiem” tu jeste Miejmy to juz z glowy. 2
- W zasadzie zmienitem zdanie. Bziie pokazujesz mi sina oczy, jutro przychodzisz i
ptacisz za robet albo tracicie miecze. Masz czas do potudnia. Bydh

28

- Bez zmian, od kiedy catkowicie ociemniata nadesko.

- Czyli jeszcze widzi.

- Tak... Jeszcze... Zazdrosne ci Cieniu tego brakpomwsie,, maze sam kiedy miates
dzieci...

- Moze.

- Chcesz czeggeszcze?

- Jw nic, bywaj.64

- Przypomniaté sobie jeszcze jakieszczegoty 89
- Kupili wtedy jeszcze o 22

- Co z twoim ramieniem34

- Ubite$ targu z tym handlarzemy?1

29

Konczycie prace wraz z nastaniem zmierzchu. Sarafiwpdza prost kolacg mruczc ca
pod nosem. Czekasz cierpliwie skaiczy, po czym obaj spgwacie w milczeniu positek.
Przez te wszystkie lata twojego pobytu w Megidgtka kaleki kowal miat okazj widziec,
co skrywasz pod masgkJednak, jak co wieczor, bardziej interesuje gavs na talerzu, fi
symbole pokrywaijce to, co niegdymadgtbys nazwd twarz,. Gdy kaczycie jé¢ kowal pyta:
- Idziesz dz do Gospelta?

- Tak, mae dowiem sj czega ciekawego o naszych dinikach.70
- Nie mam ochoty nigdzie sivtoczye, ide spa. 72

30
- Zatem dz nic tu po nas.

Z tymi stowami starzec odchodzi od stotu. Dragnezczyzn natychmiast pada za nim,
sprawiajc wrazenie bardziej psa obronnegozniowarzysza podiy. Odprowadzasz ich
wzrokiem, po czym podchodzisz do szynkwasu.

12



- | jak Cieniu? Zaptacili?

- Nie... Zaptaci jutro wieczorem...

- Podejrzane typy...

- Nie da st ukry¢. C@z, nic tu po mnie. Bywa,.
- Bywaj!

Opuszczasz karczm kierujesz si w strore kuzni. Przystajesz jednak, gdy dostrzegasz
zblizajacego st z przeciwnej strony uliczki starca. dtzyzna podchodzi i bez cienia
Zazenowania pyta:

- Widze, ze juz wracasz. Mee zatem poéjdziemy do koi porozmawidé spokojnie o tych
symbolach? Oczywcie zaptag za prace, skoro jtam kedziemy...

- Czemu nie... Skoro ,przypadkiem” tu jeste Miejmy to juz z gtowy. 2

- W zasadzie zmienitem zdanie. Bziie pokazujesz mi sina oczy, jutro przychodzisz i
ptacisz za robet albo tracicie miecze. Masz czas do potudnia. Bydh

- Sluchaj starcze! Daj mi spokoj! Nic nie wiemzadnych cholernych symbolach! Ptacisz
jutro za roba¢, albo tracisz bdi wynosisz st z miasta. Nie mam ani nastroju, ani czasu na
rozmowy o bzdurachl3

31

Ruszasz giwprost na napastnika, lecz w ostatniej chwili kskaesz w bok. Mimo, 7 jego
pies¢ zahacza ¢iw ramk nie tracisz catkowicie rownowagi. Nie mniej jedrsila ciosu byta
na tyle dua, zeby obréat cie w miejscu. Stoisz teraz doktadnie naprzecikciektego
olbrzyma i j masz zamiar... P@tny, ponad piciokilowy miot kowalski z impetem &nigty
przez stajcego za top Sarafina siga celu nim zdotakeprzedstwzia¢ jakakolwiek aka}. Z
roztrzaskanej twarzy olbrzyma obficie bucha krew, jédnak nie tracisz ani chwili i
podbiegasz ku stotowi wyszarpuajz pochwy jeden z mieczy. Z dzikim okrzykiem zadsp
ostrze w klatce piersiowej przeciwnika. Walka jgstczona...

Przejd do paragrafibd

32

Postanawiasz odnalerostego wdrowca, nim ten powsy si¢ na kolejny atak. Jestbowiem
pewny, ¥ nieznajomy uwza Ck za przyczyn swoich problemow i nie spocznie poki nie
poméci swego towarzysza. $pisz, by po prostu ogait Megiddo, zatem jedynym miejscem
gdzie mogtby si obecnie ukrywa jest terytorium zamieszkiwane przez niepetnychocdlda

to niebezpieczny obszar nie jest na gzcie catkowicie pozbawiony kontroli. Nie zwlekaj
ani chwili ruszasz na poszukiwania swego rodzajzaday, czy te raczej wkadcy owych
terendw tytutugcego siebie mianem Apostota...

Przejdz do wskpu w rozdziale ,Niepetni” (nieodsepne w wersji demonstracyjne)

33

Reakcja Rady jest dla ciebie niematym zaskoczenMdimnda¢, ze zajmug Sie sprave nocnej
awantury natychmiast po Twojej wizycie, to w dodajlez po godzinie wezwany zostajesz na
przestuchanie. Stgg przed catym gremium zastanawiasg sb tez sklonito Radcéw do tak
radykalnych dziaky, czyzby starzec byt ki waznym? Twoje przypuszczenia szybka si
potwierdzay, okazuje si bowiem, # przed dwoma dniami do miasta dotarty listyngoe
wybawione za starem oraz jego kompanem. Rzecz j@khaie miat zamiaru fatygowasic
ich rozwieszaniem, teraz jednak sytuacja ulegtanraei w spraw wchodzita nagroda. Z racji

13



tego, ¥ cialo zbiega przepadio nie istniejadne dowody potwierdzgje smier¢ starca. W
zwiazku z tym masz udasic do pobliskiego miasta, Bater, by tam zaczeé¢pwiesci. W
zasadzie masz jedynie ustatizy tajemnicze miecze mggostry¢ jako dowod namiert
starca. Jdi tak, pozostaje ci jedynie inkasowaagro@ i rzecz jasna przekazanacza jej
czes¢ dla Radnych, ktorzy taskawie udzielili ci infornfiadWracapc do kuzni decydujesz si

Podporadkowa sie woli rady. A
Zignorowa: ich nakazB

A

Mimo wybitnie nieuczciwych warunkow jestgotow je zaakceptowaWolisz nie zadzieka
z wladzami. Poza tym kdy zastrzyk gotéwki przyda gikuzni, maze w kaicu sprawicie
sobie nowych miech oraz kilka innych nazi...

Przejd: do paragraf4

B

Nie masz zamiaru pozwoliwykorzystywa si¢ tej bandzie leniwych darmozjadow. W jednej
z okolicznych wiosek mieszka twoj dduik, tam przeczekasz kilka dni, po czym wrdcisz i
powiesz Radzieze miecze to za mato by ktokolwiek uwierzyt $mier¢ starca. Przy
odrobinie szcgscia nikt nigdy nie dowie sgio tej matej zmianie planow...

Przejd: do paragrafld 6

34
- Boli jak cholera.
- Poka.

Mezczyzna podwija gkaw ukazwc prawe przedramai Pokrywa je kilkangcie
ropieacych, ciemnofioletowych guzkow. Delikatnie naciskgeden z nich, natychmiast
odpowiada ci cichegkniecie rozmowcy.

- Przyjd: jutro, razem z Sarafinem szybkg siwiniemy.

- Moze jeszcze nie teraz... Czekam na nowy balsam...

- Mowisz tak od tygodni.

- Tu chodzi o maj reke Cieniu! Nie pozhdg si¢ jej tak po prostu z dnia na daie
- Twoj wybor — odpierasz wzruszaajramionami.

- Wiem, wiem... Chcesz jeszcze cz&go

- Niczego, bywajb64

- Przypomniaté sobie jeszcze jakieszczegotyB39
- Kupili wtedy jeszcze o 22

- Jak Heter28

- Ubite$ targu z tym handlarzemy?1

35
- Wiem, wiem, doptagza twop fatyge rzemiglniku. Wiasciwie jak ck zwg?
- Nie musisz zapetac¢ sobie glowy moim imieniem.

14



- Skoro tak méwisz... Zresgtniewane, niewane, chodmy juz. Zaptag, a na miejscu
zamienimy jeszcze kilka stowek...

- Dobrze... Jednak przygotuj swiofakwe na spory wydatek, szukaj was stracitem czas,
ktérym mogtem péwiecié na inm prace 48
- Zaptacisz jutro, dzichce posiedziew karczmie 37

36

Pozbycie si ciala nie stanowiadnego problemu, wszyscy przyzwyczajesid® widoku
zwtok niesionych w stran murow i kady wie, co to oznacza. Nie mniej jednak, co
poniektdrzy mimo wszystko wydgapie nieco zdziwieni, czy teraczej rozczarowani tynig
tym razem widzc ciebie w tej ponurej roli. Bwigajac nieprzyjemnie zimnego trupa
zastanawiasz &i czy nie lepiej byloby pochowago na miejskim cmentarzu,nwyrzuca
poza ob¢b murdw, nazer niepetnych. Teraz jestzwniestety za ptno na zmiaa decyzji,
pokonujesz ostatni kilkadeie metréw dziejcych ck od schodéw prowadzych na miejskie
mury. Kilka minut pé@niej wracasz j# do kwni pozbawiony kiopotliwego eraru, chaé
czujesz jeszcze przenikay dtonie i ramiona chtéd...

Przejd do paragrafd 9

37
- Nie che ci zatem przeszkad&aspotkamy s ponownie jutro, po zmierzchu.

- Jak wolisz, bylebyznéw nie ,zapomniat” o diugl2 7
- Kpisz starcze? 3k do jutrzejszego potudnia w kai nie zjawi s¢ zaden z was, razem z
pienidzmi rzecz jasna, miecze sasze. Potem mecie je oczywicie odkupé, po naszej

cenie, do jutra30

38
- Ach tak! Stot! Zupetnie o nim zapomniatem!

- Wspaniale...

- Zajne sig tym!

- Jak wszystkim... Doprawdy, masz tyle czage, powiniené zaca¢ go sprzedawa
Wzbogacitby si¢ szybciej nk na stolarce.

- Po prostu wyleciato mi to z glowy.

- Pamitates chocia o kulach dla Sarafind®
- Nie wazne, bywaj.15

39
- Nic nowego.

- Bywaj zatem64

- Kupili wtedy jeszcze o 22

- Co z twoim ramieniem34

- Jak Heter28

- Ubites targu z tym handlarzemy?1

15



40

Wybiegasz na zewtrz, odprowadzany krzykatami Sarafina. Nawet nacylstyszysz
przereliwe wotanie o pomoc, kowal wgi zyje! Miotasz spojrzeniem po grupce gapiow,
ktorzy wydaja si teraz bardziej zainteresowani twdwarz niz szalegcym ogniem. W
utamku sekundy podejmujesz decyzj

Rzucasz si do wretrza kuwni na ratunek, przy odrobinie szézia masz szagszarOwno

wyj$¢ z tego cato jak i uratoweSarafinal4
Powoli zakladasz mask ukrywapc swa twarz przez ciekawskimi spojrzeniami. €ho
tragiczne, to jest ju za p&no by ryzykowé& nadaremnie. Dwiesmierci wystarcza na

dzisiejszy dzia... 3

41

- W poradku, nie che ktopotow.
- Zapewne..

- Zjawie st jutro.

- Bywaj zatem.

Ruszasz w strerkuzni nastuchujc przy tym czy aby nachalny starzec nie gigtiza toh.
Na szczscie chyba mzczyzna zrozumiat,ziw pewnych sytuacjach lepiej daa wygran.
Wracasz do kini i wciaz nieco poirytowany, lecz o wiele spokojniejszy wdaj s¢ na
wypoczynek. Kladc sk na postaniu postanawiasz niespezcaj juz ani jednej myli wiecej
na spraw wedrowcéw. BRdzie, co kdzie. Z ta myla zasypiasz twardym snem, musisz
zebra sity przed jutrzejszym dniem petnym pracy...

Uzyskujesz Informaej#9 przejd: do paragrafip9

42
J&ili jestes tu po raz pierwszy przejalo czsci A, w przeciwnym razie pomija i skup swaj
uwag naB.

A
Pon& w czasachwietnasci miasta podobno karczma Gospelta byta jednymjlepszych
lokali. Teraz jednak, jak wszystko w Megiddo, cosagbciej ulegata nieuchronnemu biegowi
czasu. Kady kolejny karczmarz przybierat immswego stawnego protoplasty, chaciakt z
zyjacych nie pamitaj juz nawet jak wygldatl Gospelt. Nie che tract cennego czasu
zaczynasz rozmoyv
- Wiesz c@ o parze wdrowcow? Przybyli chyba niedawno, to starzec i jegearzysz, czy
tez raczej ochroniarz.
- Staruch i wojownik? Nie... Na pewno zapatatbym tak dwojke... Chocia ostatnio nie
mam gtowy do patrzenia pelogach.
- Znowu to samo?

Rozméwca kiwa twierdzo gtowa dotykajc ostranie szczeki.
- Przyjdz w tym tygodniu, Sarafin ni®@ by¢ zagty, ale ja pewnie znagdchwilke czasu i
powyrywam ci kilka zbow.
- Macie ich tam ja niezta koleka. He, He... Wpadnij wieczorem, me skt czegd dowiem.
- Zobaczymy, bywa,.
- Bywaj, bywaj... Auu...
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Przejd do paragrafét4

B
Ruszasz w stranGospleta, ten jednak daje ci Zna& nie dowiedziat s niczego wegcej. Bez
stowa opuszczasz karczm

Przejd: do paragrafib8

43

Juz z pewnej odlegii dostrzegaszzicos jest nie tak. Drzwi, otwarte ngaez, wydap Si¢
by¢ nieco wytamane. Jak gdyby ktwypadt zesrodka uderzac w nie przedtem z impetem.
Przyépieszasz kroku, clac rozwi& watpliwosci. Niestety, po przekroczeniu progu
odkrywasz, i miates racg. Podczas twojej nieobeciwd musiato daj¢ tutaj do starcia z
podejrzanymi wdrowcami. Jeden z nich, starzegyldezwitadnie ndrodku pomieszczenia z
rozbita glowa. Podchodzisz osttoe, przyghdajc sk nieruchomemu cialu. Zauwasz, ¥
krew zdarzyla ja skrzepmé. Dotykasz ramienia @iczyzny doktadnie w chwili, gdy
otwierap si¢ drzwi prowadzce w ghb domu. Odskakujesz instynktownie do tytu razgiac
sie w poszukiwaniu jakigj broni. Uspokajasz sijednak, gdy dostrzegasz Sarafina, ktéry
spoghdajac na rannego pochmurnych gtosem oznajmia:

- Nie zyje...

- A ten olbrzym?

- Uciekt, niestety... - kowal podchodzi do ciebiei@jac zwtoki. — Wszystko szto catkiem
niezle, dopoki nie wspomniatenye symbole zdohte ich ostrza wydaty ci siznajome.
Wtedy staruch zaazmnie wypytywa&, kazatem mu zaptaci i$¢ precz.

- Mogtes milczet...

- Wiem, ale ten stary dutemnie zdenerwowat. Poza tym zaraz po tym jak kazateu s¢
wynies¢ rzucit sk na stot gdzie leaty miecze i rzucit oba temu olbrzymowi kaczuciekd.
Sam te by wybiegt, gdyby nie moja gicé.

- Zabdjczy cios...

- Fakt przesadzitem... Dostat w szkg, az coé chrupreto, potem gbnat tbem w podtog ...
Po nim. To przejezdny, wi zastanawiam siczy nie zgtosi tego radzie. W zasadzie
czekatem na ciebie, w kou to t& w pewien sposob gidotyczy...

- Nie ma sensu fatygowaady, i tak zawsze stwierdzaaye ,nieszczsliwe wypadki” ich nie

interesuj. Wieczorem wyrzugciato za mury36
- Rady to raczej nie zainteresuje, ale chyba aszkodzi tego zgto&i W koncu masz raej

to jednak przejezdny.26

44
Po chwili namystu dochodzisz do wnioskizimoze czegé wigcej dowiesz si u:

Kupcal8
Stolarzad 7

Postanawiasz daa wygrag i wréci¢ do kwni 12

45
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Wraz z Sarafinem od rana czekacie na przybycie klapotliwych klientow, ci z& zjawiap
si¢ dopiero w okolicach potudnia dziwnie spokojni. 1@e ptaci za naprawi przepraszag
za kiopot pyta @i
- Moze znalaziby kilka chwil na rozmow po zmierzchu? Zdaje sobie sprave twoj czas
jest kosztowny.

Ostatni stowo zostalo zaakcentowane, co spraiwiasmiechasz si nieco. Odpierasz
jednak znudzonym tonem:
- Zjaw sk tu wieczorem, mze znaj& chwile czasu na pogawke. W koncu zaptacité
jednak za miecze...

Twoj rozmowca émiecha s z wdzkczndccia, po czym rusza ku wégiu. Gdy obaj
wedrowcy @ juz na, zewantrz Sarafin strofuje €ipoétgtosem:
- Ja na twoim miejscu nie ufatbym tym przybyszom.
- Nie ufam im, po prostu chce jak najszybciej zamike sprave.
- Twoj wybor Cieniu, ale mimo wszystko uga.
- Na to maesz liczy.

Po chwili wracacie do pracy, jednak przez kilkénut myslisz zaréwno i dzisiejszym
wieczorze jak i tajemniczych symbolach pokryyegch ostrza... | twajtwarz...

Przejc do paragrafid

46

Propozycja starca jest ci nawet rkg, odzyskasz naos¢ jeszcze dzisiaj a przy okazji
moze dowiesz sitez czegd ciekawego. Poza tym w razie ewentualnych ktopotdpoblizu
bedzie Sarafin. Wiesz dobrze, chromy kowal wciz potrafi wkad& orezem jak nikt inny w
Megiddo, nie wydczapc ciebie.

Przejd do paragrafibl

47
J&li jestes tu po raz pierwszy przejddo czsci A, w przeciwnym razie pomija i skup swoi
uwag: naB.

A

Warsztat stolarski jest skromny, ale wypasay na tyle by sprostaskromnym potrzed
mieszkacow Megiddo oraz okolicznych wsi. Wilaie z powodu ogstych wizyt ludzi spoza
muréw miasta stolarz nalg do grona lepiej poinformowanych obywateli.zJod progu
rzucasz mu pytanie:

- Widziate§ starca i barczystegogiczyzrg? Poné niedawno przybyli do miasta...

- Nie widziatem ich, ale styszaterre podrauja pieszo. Czym ci podpadli Cieniu?

- Jeszcze niczym, poki co...

- Sp&niaja sie z odebraniem towaru i rzecz jasna zapiaB
- Sp&niaja sig z odebraniem towaru i rzecz jasna zaptBonadto chciatbym z nimi zamiéni

kilka stéw, symbole na ich klingach wydaji sic znajome...6

B

Zamieniasz kilka stow z katajacym sk przy pracy stolarzem, lecz nie dowiadujesz si
niczego nowego w interesigej ck sprawie. Postanawiasz zatem:
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Wyjs¢ (Przejc do paragrafd.5),
lub spytd:

- Co z naszym stoteni38

- Masz ju kule dla Sarafina®

48

Chcat niecketnie, wychodzisz wraz z starcem i jego towarzysparzewatrz. O ile wczéniej
martwit cic jedynie brak zaptaty w terminie, o tyle teraz zexasz witpic w szczeré
intencji podejrzanej pary gdrowcow. Pocieszaszesiednak myla, iz w razie jaké klopotow
mozesz licz¢ na wsparcie Sarafina. Chromy kowal na bliskichtalysach weiz potrafi by
smiertelnie granym przeciwnikiem...

Przejd do paragrafibl

49

Uskakujesz w bok, jednak przeciwnik okazuje zskakujco szybki. Jego cios momentalnie
powala c¢ na podiog. Czujesz,ze chyba ztamat ci parzeber. Na szeZcie dostrzegasz
katem oka jak Sarafin, dysaz przy tym wéciekle, rusza ku napastnikowi dziec obugcz
swoj kowalski miot. Niestety, w miedzy czasie olprez dopada do stotu i wyszarpuje z
pochew oba miecze. Jednym z nich ciska z catyctwsitvoim kierunku. Ostrze gtadko
przeszywa tw pies. Czujesz potworny bol, probujesz krzyézéecz uniemaliwia ci to
naptywapca do ust krew. Chargez przeciagle powoli tracisz ostég widzenia. Styszysz
szczk uderzajcego o siebie metalu, nie jestednak w stanigledzic przebiegu walki.
Powoli, wraz z krwi, wycieka z ciebigwiadomdac¢. Nie cate dziest minut p&niej twoje
pozbawionezycia ciato zaczyna styga...

Przykro mi, zgintes...

50

Chowasz starca pod murem miejskim. Grob jest phgkinak znajduje sina terenie miasta,
wiec niepetni nie powinni sprawdagproblemow, szczegodlniez zima juz mingta. Na mogile
stawiasz kilka kamieni, w tym jedenakszy z niewyranie wyrytym ,Tu spoczywa nhieznany
wedrowiec”. Wieszze zrobita dla starca wystarczgjo dwo, a biogc pod uwag standardy
Megiddo mae nawet troch przesadzite

Teraz skupiasz swopjuwag; na olbrzymie, ktéry z pewsoia przebywa gdziew okolicy,
najpewniej na terenie zamieszkanym przez niepetnijostanawiaszzinazajutrz poszuka
swego rodzaju zasgcy owych terendéw tytutagego st mianem Apostota. 3B uzyskasz
jego pomoc to niebezpiedmtwo samotnej wdréowki poza obghem miasta znacznie
zmaleje...

Uzyskujesz Informaej#31
Przejdz do wskpu w rozdziale ,Niepetni” (nieodsepne w wersji demonstracyjne)

51

Gdy docieracie na miejsce czujesg sieco spokojniejszy. Wchodzisz pierwszyz #a tola
podhza starzec, ostatni wchodzi jego ochroniarz. Cofsigznieco w stron kowadta i
nerwowym gtosem zaczynasz rozmow

- Dobrze, zatem jestany. A teraz taskawie zaplta.
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- Spokojnie, na wszystko przyjdzie czas. § @0 glosie starca sprawiaz instynktownie
napinasz mgsnie, podczas gdy on kontynuuje tym samym, niepaionp tonem. — Powiedz
zatem, gdzie wczaiej widziate te symbole?

- Nie pam¢tam... Przybytem tutaj przed laty nie zmajswej przesziwi, kazdy staty
mieszkaniec Megiddo nize to potwierdzi.

- Ach tak... To wiele zmienia... Zatem w przesziomogte juz gdzie widzie¢ te symbole?

- By¢ maze. Teraz jednak chciatlbym zobaézyaptat za pra¢ Sarafina. D& juz tych
bredni...

- To nie g brednie!'! — nagly wrzask starca sprawia,adruchowo uskakujesz do tylu
chwytapc najblizsz bron, jaka okazuje s sierp.

Widzc twoja reakcg rozmowca niemal wpada w paniketkoczc:

- Spokojnie, spokojnie... Po co te nerwy, hatasjuz dobrze... Tylko... To niezwykle
rzadkie znaki, mato kto... Cokolwiek wie...

Niesktadn przemowe starca przerywa gwattowny trzask otwieranych dmmwadzacych
do czsci mieszkalnej kani. Do pracowni wkracza Sarafin w jednege dziezac ogarek, w
drugiej natadowankusze. Mzczyzna ktadzie powolirodito swiatta na stole i gotag sk do
strzatu pyta powoli:

- Czego panowie sobigcza?

Starzec natychmiast staje za swym towarzyszehodzc z linii strzalu i zupetnie
spokojnym tonem oznajmia:

- Chciatlem uici¢ nalezncé¢... Chyba jednak uczyaito jutro, wswietle dnia.

Z tymi stowami pépiesznie opuszcza knig, w $lad za nim poalza rowniez milczacy
ochroniarz. Odprowadzasz ich wzrokiem, po czym zasa s do Sarafina:

- W zasadzie mogiestrzelk...

- Taa... Chyba wyszligyny na tym lepiej. W kadym razie d& na pewno nie do¢ miat
twardego snu. Nie wiadomo, co mggrzez noc ukntici popapracy. Czego w ogoéle chcieli?
- Na pewno nie §ci¢ zaptat. Ten olbrzym to jaki ochroniarz, a stary chciat dowiedzigi¢
czega o tych symbolach.

- Z jego mieczy? Co niby miatdy tym wiedzigé?

- Rozmawiajc ze stolarzem wspomniatetig symbole na mieczach tych pozngch wydag
mi Si¢ znajome. A on trafit na starca i przy okazji poleaga do zaptaty wspomniat mu o tym.
- Hmm... Tak, faktycznie! Partiam, ze w tej phtaninie znakow kilka byto znajomych,
identyczne masz na twarzy.

- Doktadnie, ale lepiejeby ten staruch sio tym nie dowiedziat. Chybae zaptaci.

- Lepiej uwaaj Cieniu. Nie wiadomo, do kogo taka informanjogtaby dotrzé& Spokoju nie
kupisz zazadne pienidze...

- Zobaczymy... POki co: chadhy sp&.

Zamykasz drzwi weégiowe i udajesz sina spoczynek. Sarafin stwierdza posiedzi
jeszcze trocty na wszelki wypadek. Zgadzasz sviedzc, iz taka ,warta” przypomni
chromemu kowalowi o czasach jego miécio Nie znasz doktadnie jego historii, wiesz
jedynie,ze niegdy zyt z miecza i w swym fachu doszedt niemal do pasfielSzybko jednak
odrzucasz zéine myli i uktadajac sk na postaniu mylisz jedynie o tym, aby jak najszybciej
zasné. Czujeszze jutro czeka e ciezki dzien...

Uzyskujesz Informaej#10przejdz do paragrafip9

52
- Miatbys to juz z gtowy, ale jak tam sobie chcesz.
- Jutro, dz musz jeszcze znal€ tych wedrowcow. Bywa,j.

- Bywaj!
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Wychodzisz. Przejddo paragrafd 5

53

- Dzi§ po robocie wybieram sido Gospelta, magzachagna¢ jezyka. Zresz tobie te to
radz.

- Zobaczymy, bywa,.

Uzyskujesz Informaej#1, przejd do paragrafilol

54
- W poradku, jak wolisz. Wracamy do roboty.

Poprawiasz magk ruszasz ku palenisku. Wkrétce praca catkowiadeywa twoje myli
od sprawy tajemniczych podndych...

Przejd do paragrafi29

55

Okazuje si, iz rowniez starzec polegt. Twgj cios nie byt nazbyt silnye alida nieszczsnik
byt o wiele starszy i stabszynna to wyghdat. Decydujecie giz Sarafinem zgto§isprave
Radzie, w kacu sprawa dotyczyta przyjezdnych. Na sgcie, zgodnie ze swym zwyczajem,
instytucja teoretycznie spravagp rady w Megiddo nie zainteresowateag svasza spraw
Pierwszy napotkany radca odpowiedziat ci przystewgiojuz w miescie regulla, iz
»hieszczsliwe wypadki to nie sprawa wiadz”. Wraz z kowalehowacie zatem ciata, przy
okazji odkrywajc, iz sakwa starca wypetniona byla jedynie drobnymi lama@mi, i
sprzedajcie miecze najbsizej karawanie kupieckiej za w mgawnczcivwg cerg. Wydaje st, iz
klopot zostat definitywnie rozweany....

Przejd: do paragrafip9

56

Bierzesz ze sabkule i ruszasz do kmi. Sarafin, jak to przewidywadenie jest zadowolony
widzac, co ze sabprzyniostd. Mamrocze niewyraie, aby na razie potayt ,to cholerstwo”
w kat i pomégt mu z miechem. Praca okazuje bardziej czasochtonna misic tego
spodziewatg nie chcesz jednak przerydvav potowie. Chyba nie uzyskaszzjdzis wiccej
informacji na temat tajemniczychedrowcow...

Przejd do paragrafi29

57

Praca idzie wam dgwyjatkowo dobrze, ja przed potudniem kicczycie zaplanowane na ten
czas zadania. Sarafin jest na tyle zadowolare/,przediaa twop przerwe o godzir.
Postanawiasz wykorzystéen czas, aby:

Jeli posiadasz Informaej#3 przejdz do czsci B tego paragrafu, w przeciwnym wypadku
skup swaoj uwag: na czsci A.
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A
Uda sie do karczmy Gospelt&7/
Zaczeka w kuzni na wedrowcéw, mae jednak zdecydaisie uregulowa naleznosé... 58

B

Uda sie do karczmy Gospelt&7

Zaczeka w kuzni na wedrowcow, mae jednak zdecydaisie uregulowa naleznosé... 58
Zobaczy czy kupiec ma jiamap okolicy. 23

58

Cierpliwie wyczekujesz pojawieniaespary podejrzanych gdrowcéw. Nie mniej jednak
mimo uplywu czasu nic nie zwiastujez zawitap dzisiaj z zaptat Jesté gtody i
podenerwowany, przez tych podejrzanychdmwcow tracisz tylko swaj przerwe. Gdy
niespodziewanie w drzwiach pojawia starzec wydajesz z siebigkpiecie ulgi. Tw za nim
do wretrza wkracza jego muskularny towarzysz, wydapazy tym jaks nieartykutowany
dzwigk.

- Nie mamy w zwyczaju czekana spéniajacymi sk z zaptad, wigc zwigkszenie kosztow
naprawy w tym momencie nie powinno was dziwi wypalasz na wegpie spogidajc z
irytacja na starszego z przybyszy.

- Ach tak... — odpowiada ci lakonicznie starzeble-c&... Trudno, trudno...

Powolnym ruchem @gja do pasa odsuphg sakiewlk. Obrzucasz go czujnym spojrzeniem,
po czym ruszasz ku stotowi, na ktorym spoczywagprawione ostrza. W tym samym
momencie do wgtrza kwni wchodzi Sarafin. Kowal #miecha s na widok sakwy i
beztrosko mowi:

- Widzisz Cieniu, jednak przyszli. A jumielismy sprzeda ich ostrza. Mogie nawet
zostawe sobie jedno, wieczorem mogkgoréwnywa symbole.
- Zaiste — odpierasz nerwowo.

Na stowo ,symbole” starszy z klopotliwych kliémw wydaje z siebie dona ksztatt
charkngcia i z nieskrywas ciekawdgci pyta:

- Znasz symbole z naszych ostrzy? Wydajsk znajome? Jak to mtwe?! Ach.. Czyby...
Ta maska...

- Martw sk o zaptat, nie 0 mog mask! — odpierasz natychmiast, czajjak rgnie w tobie
wsciektosé.

Jednak rozmdéwca, nie zirggaC zupetnie na twe stowa, rusza na przéd wygagc dionie w
strorg twej maski. Bez chwili namystu uderzasz go w twiazyczc:

- Lapy przy sobie stary durniu!

Reakcja jego towarzysza jest natychmiastowdrZ9in rzuca s na ciebie chargzr

wsciekle! Nie magc ani chwili do stracenia decydujesz: si

Siegna¢ po jeden z mieczy na stole za4d)
Uskoczy w bok, by nie znal& sie plecami dasciany49
Rzuck sie ku wyjsciu wykorzystujc gabaryty przeciwnika jako at8fl

59

Istotnie, problem nie uiszczonej zaptaty zostategmany, lecz niestety szybko zgsk go
inny, dziesgciokro¢ powaniejszy. Trzy tygodnie po dokonaniu sprzeglanieczy do kuani
wkracza zbrojny odziat stig z Bater, pobliskiego miasta. Jego dowddca pyastro, czy
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to ty sprzedale niedawno wdrownemu kupcowi dwa miecze z symbolami kapkami.
Wolisz nie ktama i stwierdzasz:

- Tak, zostaty po klientach, ktorzy nieciii zaptaty.

To wyraznie porusza rozmowg ktéry streszcza ci cel swej wizyty. Dowiadujesg, sz
starzec byt poszukiwanym zbiegiem, za ktérego wgzoao spay nagro@d. W jednym z
pobliskich osad ktowidziat go jakie dwa miesice temu i zapamiam jeden szczegdt, a
mianowicie owa dwa miecze, przez ktore miaide klopotow. Szczegdt ten nie byt podany
w liscie gaczym, zatem dowddca stnawystat te informacje do stolicy, w gdzyczasie za
rozgtosit to wszystkim swoim podkomendnym. | takzgz przypadek, jeden z nich zauwla
owa broan na targu. Szybko ustalono, kto sprzedat je kupcotk oto oddziat ruszyt do
Megiddo, aby uj¢ podejrzanego - ,pomocnika kowala w masce z zigjorszkla na twarzy”.
Styszic to opowiadasz mu swoje prggp z wedrowcami, na co Rrczyzna odpiera:

- W takim razie pokami te ciata.

Spetniasz jego pébe, po czym obaj udajeciecsdo Domu Kupieckiego, tylko tam bowiem
mozna dostd w Megiddo inkaust i pergamin. Sgrak pisze dla ciebie list potwierdzaly, iz
to ty ,schwytatg” zbiega i stwierdza:

- ldz z tym do mojego dowddcy w Bater, a otrzymasz zapBywaj, nie mam zamiaru
zostawig z moimi ludmi w tym przekétym miejscu ani chwili dhzej.

Przejdz do paragrafu 56 w rozdziale ,Miasto” (nieodsgpne w wersji demonstracyjne)

60

Ponownie ruszasz na poszukiwaniu $gieo parze wdrowcOw. Postanawiasz w pierwszej
kolejnasci odwiedzé ponownie:

Dom Kupieckil8
Stolarzad 7
Karczne Gospeltal 1

61
Wychodzisz od stolarza pewny tegoprzed powrotem do kmi bedziesz musiat sprébowa
dowiedzi€ si¢ czegd jeszcze. Kierujesz gzatem do:

Domu Kupieckiegdl8
Karczmy Gospeltd 1

62

Szybko docierasz do olmgsty i nie patrac w stror siedacego nieopodal przybysza pytasz
Gospelta:

- Duzo juz wypit?

- Ani kropli! Siedzi tu ju chyba przeszio godzintak jak teraz, ta sama poza.

- Pewny siebie, albo idiota...

- Stawiatbym na to drugie, zupetnie nie reagujea@o s¢ wokot niego dzieje, czeka chyba
na tego starucha.

- W takim razie t& chwile zaczekam, na wszelki wypadek tufhy.

- W poradku... Przyside sie¢ do niego, mge ma na tyle rozumieby odpowiedzie kiedy
zamierzaj uisci¢ naleznosé. 21
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63

Bez chwili namystu ponownie zanurzasz i otchtan szalejcegozywiotu. Gryzacy dym i
wszechogarniagy zar skutecznie ograniczajwoja widoczndé do minimum. Z catych sit
krzyczysz, probujc za wszelka cenzlokalizowa& miejsce skd przed momentem dobiegkci
wrzask Sarafina. Nagle czujesz silne uderzenie @g.piZataczasz sido tytu, lecz nie
upadasz, powstrzymany przez czymlne ramiona. \Wod kiebowiska dymu dostrzegasz
osmalon twarz kowala, ktory odnalaztegpierwszy.

Natychmiast ruszacie ku wigjiu rozpaczliwe probyg nie wdycha zabojczego dymu. Po
kilku chwilach stoicie ja na zewntrz czupc jak btogostawioneswieze powietrze wypetnia
wasze pluca. Radé jednak szybko ugpuje miejsca rozpaczy. Bezradny spoigisz na
tapczywie paerapce kiznig ptomienie...

Przejc do paragrafi20

64
Wychodzc od kupca dochodzisz do wnioskiteraz udasz sido:

Stolarzad 7
Karczmy Gospeltd 1

Wracasz do kgni 12

65

Po bezsenne] nocy gizonej u Gospelta udajesz sia miejsce pogorzeliska. Paftzna
przepalone krokwie, resztki sptéw zwalonesciany i walajce s¢ wszdzie popioty
rozmyslasz nad tym, gdzie tanoze leze¢ Sarafin. Przypuszczasz,pozostaty po nim chiby
kosci...

Nie masz jednak ani sit, ani ochoty przeszukivpanurych resztek Kmi. Skupiasz s na
przyczynie obecnego stanu rzeczy. Nie wydaje gizgby paar wybucht tak gwattownie z
naturalnej przyczyny. Zdajesz sobie spgai warsztat zostat undinie podpalony, a sprawc
nie mae by nikt inny jak olbrzym towarzyszy starcowi. Zaciskacz piei myslac o
przekktej parze wdrowcow, ktérzy ja od pocatku swego przybycia przysporzyli tobie i
nieszczsnemu Sarafinowi jedynie problemdw...

Uzyskujesz Informaej#12przejd: do paragrafi82

66
- Zachgmatem nieco ¢zyka... Jednak poki co chyba niczego nowegmg dowiem.
- Zostaw to ju, j&sli sie nie zgtosz po prostu wemiemy miecze jako zapkat
Wzruszasz ramionami i podchodzisz do palenisk&éiapc Sarafina przy miechu. Do
konca dnia zostalo jeszcze sporo czasu, a pracachess sama...

Przejd: do paragrafi29

67
Rozmowa z karczmarzem wypeinwickszaci twojej przerwy. Dyskutujecie o ostatnich
wydarzeniach i zastyszanych pogtoskach, siarag wymieni& przydatnymi informacjami.
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W pewnym momencie Gospel pyta o wedrowcdw. Nie specjalnie chceszgy¢ ten temat,
odpierasz zatem lakonicznie:
- Dziwni ludzie, wanezeby tylko pofatygowali siz zaptad...
- Ach tak... W kadym razie uwaaj na nich...

Postanawiasz przgd¢ jeszcze cdz ubogiej listy da oferowanej przez Gospelta, po czym
wracasz do kini...

Przejd: do paragraf4l3

68

Uzyskujesz Informagj#6
Po chwili namystu dochodzisz do wnioskiimoze czegé wigcej dowiesz si u:

Kupcal8
Stolarzad 7

Postanawiasz daa wygrag i wréci¢ do kwni 12
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Wstajesz wczaiej niz zwykle, nie masz jednak zamiaru zbytnio zwlekaopuszczeniem
lozka. Musisz d& zatatwt kilka spraw...

Jeli posiadasz informaej#7 przejd: do paragrafi33
Jeli posiadasz informaej#8 przejd: do paragrafid7
Jeli posiadasz informaej#9 przejd: do paragraf®
Jeli posiadasz informaej#10przejd do paragrafdl5
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Po skaczeniu kolacji udajeszgsdo karczmy Gospelta, na@jnadzieg, iz dowiesz si czegad
nowego. Choctawewmtrz panuje ja spory ruch, nie jest jeszcze tak ttoczno jak zazayo
tej porze. Nie lubisz tutaj przychodzi, wiesz jekin& w Megiddo nie ma miejsca na
odosobnienie. 3& nie utrzymujesz kontaktu z odpowiednimi fundi - nie przetrwasz zimy.
Ruszasz ku Gospeltowi, zégmu rozlewaniem kolejnych trunkéw. Karczmarz dosg@a ot i
nie odrywajc sk od pracy wskazuje glaywna jeden ze stoikow. Spadhsz we wskazanym
kierunku i przystajesz na moment rozpoznggednego z poszukiwanychedrowcow. Jest
nim rosty ngzczyzna, towarzysz starca, ktérego nazpmprobujesz odszukavzrokiem. Nie
chac tamowa przegcia podchodzisz do:

Wedrowca.21
Szynkwasub2
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- Oczywkcie — stwierdza z satysfalgdkupiec. — Wszystkie mapy przywi@mi w nasg¢pnej
karawanie. Przyjkiedys rzuci na nie okiem.

- Nie omieszkam.

Uzyskujesz Informagj#3
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Wychodzisz64

Kontynuujesz rozmow

- Przypomniaté sobie jeszcze jakieszczegotyB39
- Kupili wtedy jeszcze o 22

- Co z twoim ramieniem34

- Jak Heter?28
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Wstajesz od stotu i ruszasz do piwniczki, gdzielaidsypiasz. Nie bagz na otaczare ck

ciemngci schodzisz po stromych schodkach, odruchowo oldigga mask na stoliku. Gdy
jest& juz w swoim postaniu, czujesz naptyw sekeip to byt ckzki dzien. Sprawa
wedrowcOw nagle traci dla ciebie na znaczenidli jpitro nie odbion mieczy po prostu
sprzedacie bra A symbole... Ca... W gruncie rzeczy sprawa ta nie jesttak wana, aby

wigcej zapratat nia sobie glow. Zasypiasz szybko twardym snem, musisz wypd@zed
kolejnym dniem pracy...

Uzyskujesz Informagj#8, przejd: do paragrafip9
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Wychodzisz od kupca, uzyskujesz Informa#d. Po chwili namystu postanawiasz ddsic
do:

Stolarzad 7
Karczmy Gospeltd 1

Wracasz do kgni 12
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